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Description

L'objectif du cours est la maitrise des concepts et des langages de bases utilisés dans le développement d'applications internet.

Heures d'enseignement

Cl Cours Intégrés 20h

Informations complémentaires

Ce cours est une initiation au HTML et a la programmation en javascript sous ses différents aspects: programmation événementielle,
manipulation du DOM, programmation cété client et serveur.

Modalités de contrdle des connaissances

Evaluation initiale / Session principale - Epreuves

Type Nature de Durée (en Nombre Coefficientde  Note Remarques
d'évaluation I'épreuve minutes) d'épreuves I'épreuve éliminatoire de
I'épreuve

Contréle Suivi 1 sans

Continu document
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Seconde chance / Session de rattrapage - Epreuves

Type Nature de Durée (en Nombre Coefficientde  Note Remarques
d'évaluation I'épreuve minutes) d'épreuves I'épreuve éliminatoire de
I'épreuve
Epreuve Travail sur 120 1 sans
terminale machine document

Infos pratiques

Contacts

Responsable module
Louis Bigo
% Louis.Bigo@bordeaux-inp.fr
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